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WER SCHAUT
IN DIE AU?

Die Marktgemeinde Gossendorf,
die Gemeinde Fernitz-Mellach
und die Stadt Graz (Abteilung fur
Grinraum und Gewasser sowie
Gebaude- und Baumanagement
GmbH) haben zusammen mit dem
Regionalmanagement Steirischer
Zentralraum das Projekt ,NaMUR*
ins Leben gerufen. Dabei geht es
um eine gemeindelbergreifende,
abgestimmte Entwicklung der
Murauen, sodass alle in diesem
Gebiet, vom Naherholungssuchen-
den bis zum Jager und Landwirt,
in einem rucksichtsvollen Mitein-

ander die Murauen nutzen kénnen.

Die Blrgermeister einigten sich
auf Bewusstseinsbildung und
eine sanfte Entwicklung, die auf
die Bedilrfnisse der Bevolkerung
ausgerichtet ist.

Das Heft will dir in diesem Sinne
die Besonderheiten der Murauen
spielerisch naher bringen. Es soll
Schulen, Padagoglinnen, Eltern,
Schilerlnnen, Kindern und allen
Interessierten zur Verfligung
stehen, um die Murauen in einem
etwas anderen Blickwinkel erleben
zu kénnen. Wir winschen dir

viel SpaB und tolle Erlebnisse

in den Murauen!

Finanziert und ermdglicht wurde dieses
Heft durch Mittel des Regionalbudgets im
Rahmen des Steiermirkischen Landes-
und Regionalentwicklungsgesetzes 2018.
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Verbinde die
Personen mit ihren
Aussagen! Und setze
die bunten Buchstaben |
der Reihe nach ein,
um das Lésungs-
wort zu er-

,Des is herrlich, der
Radlweg geht direkt an
der Mur entlang und hot
kane SteigunGEn.”
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,Endlich a Platz, wo i
mit MIEIm Hund in
der Natur sein kann.”

A;

»,| hob hold da meine
Felder und Acker, wo
mei Getreide ulNld
Gemuse guat wachst.”

,Setanje ovdje je
predivno! Koja ljepotal!”
»Hier zu spazieren ist
wunderschon!”

,Die Au ist ein
wunderbarer Platz
fur die geSAMte

Bevolkerung.”

,Nachstes Jahr werden
23000 HAUshalte von
uns mit Strom versorgt.”

,Des is halt was, der
weiche Waldboden is
suplE[R fiir meine Beine.”

,In der Au, da entdecken
wir immer spannende
Sachen und Tiere!”

,Ganz in der Ndhe vom
Stall sind tollL[E Reitwege.”

»,Das duftet ja schon

G
WM herrlich. BEreit zu

essen?”

,Heit in der Frih, wie i do in der
Au war, da hob i a Rehmutter mit

ihrm Kitz beobachtelNl kdnnen.”
Losungswort:
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lorengegangen. Kannst du

t deinen Farbstiften aushelfen
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Deine Mitspieler

stellen dir eine
Frage zum Thema
“Pflanzen in der Au™!

Psscht, eine
Biberfamilie!

Jemand hat eine
¢ Plastikflasche wegge-
<1 worfen. Nimm sie und
¥ gehe zum Miillkiibel!

1 Der Raababach
mundet hier in die Mur.
Du bekommst Lust am

Bach zu spielen.
1 X AUSSETZEN

Tausche mit einem
Kegel deiner Wahl
den Platz.

Deine Mitspieler
! stellen dir eine

( Frage zum Thema

. “Tiere in der Au”!

Hier wimmelt’s nur so

N
1
)

SPEISEN-SAMMEL-WEG
Wenn du bis hierhin

: zu wenig Speisen ge-

=14 sammelt hast, nimm den
= roten, schmalen Pfad
um noch eine kleine
Runde zu drehen.

s
auf die

Staumauer!

eln™

~flirs Picknick...

Vorbereitungen: Du brauchst einen Wirfel
und einen Kegel fUr jeden Mitspieler.
Schneide die Speisen aus! Diese musst
du auf dem Weg ins Ziel einsammeln.

Start: Kalsdorfer Bricke

ziel: Picknickdecke auf der Auwiese
stdlich der Liebenauer Bricke

Spielen: Sammle unterwegs auf den roten
Feldern Speisen fir das Picknick. Um

zu gewinnen, musst du mit mindestens

3 Speisen auf der Picknickdecke ankom- |
men. Dort kannst du dann deine Freunde
und Freundinnen zum Picknick einladen!
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Aufgéfoéésjt# WUqﬁe‘lét du Funfoder Selchis!- ||

1

bleibe auf deinem Feld. Bei Fiinf: zeige
eine Turntibung vor - alle machen’s nach!
s 8 Bei Sechs: erzdhle, von w B
AR speise traumst du? =
Duhastetwasq\ AdEEuR ““"Hf;@‘ﬁ‘%‘
\ ot B BBL I
A, T ATHPT
|1 M 0 P |

von Kaninchen. Wie
viele sind es eigentlich?
1 X AUSSETZEN

vergessen. Wieder
...zurlick an den Start!
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Europa anzutreﬁen, umso

erfreulicher
Vogel bei un
gr uberwinte

inrer dunkelgrauen

fast schwarzen Rinde. Bereite deinen nackten FiBen
die in langlicher

Richtung tief ein-

s zu haben.

ein besonderes Erlebnis:
rt allerdings
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wlrda)' ! VolkSMund - e Naf:e":vzlchhf)lZ- Suche dir einen guten Platz im
Greetz[ ft dnse( g y der silbrig grauen Untaetr:;?t Wald und setze dich hin. Sei ganz
e 8enann ihrer schmalen Blatter 2:1 g still und lausche auf das, was du
< % 3 ~ (6) verdanken, hdren kannst. Zeichne auf einem
S % w W — Blatt Papier in der Mitte den Platz
— . . .
B~ .y ein, wo du sitzt und um dich
<o 1 e herum alle Gerdusche, die du
z = s . hoéren kannst.
n o v w o
c o v ow
8 -LC) A st Du erkennst die
§ n Der schwarzstorc‘:]"‘sn schwarzpappel an Y
rlerweile selte
= mittler
()
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- . Lege auf einer Strecke von rund
2 i gerissen 'sft' 10-20 Metern interessante Dinge
5 : in Ostafrika. ( g . Saehindie
d B du im Wald findest. SchlieBe
) die Augen und erkunde deinen
Pfad . Achte darauf, dass
du nichts verwendest, das dich
verletzen kénnte.
Der HuCh - &
2 wang
Schne(| f dJ 33
Sauersto —
uSSen
fisch ernih
lSChen’A
Entenk

In einem abwedhslungsreichen
Naturbereich (vermodernder
Baumstumpf, ...) wird ein Parcours
fir Ameisen mit einer Schnur
ausgelegt. Sie soll fur die Insekten
interessante Seheindricke auftun.
Du kannst auch zusétzlich mit
Steinen, Steckerln oder Zapfen
Hinternisse bauen. Wenn du fertig
bist, ist es interessant dem Erleb- =
nispfad mit einer Lupe zu folgen.

BASTLE DEINE EIGENE AU! Du brauchs.
Zeitschriften zum Ausschneiden von Bi

[




Das Wasserkraftwerk in Gossendorf ist seit 2012 in Betrieb und versorgt
, rund 23.000 Haushalte mit Strom. Es staut die Mur auf rund 11 Meter auf

[ | und hat eine Durchflussmenge von 200 m?® Wasser pro Sekunde. QS i\?@ﬂ@h@
‘ Das sind in jeder Sekunde soviel Wasser wie... o '

ist eine Geheimsprache !

| ML | wasser
' %7&q}bbﬁ/ Wasser )
M Nach Je.dem Selbs"tlal.:t . Nach dem b folgt nochmal der

Wasser a-e-l-o-u-a-u-o Selbstlaut oder Doppellaut,
. ZZ, oder Umlaut au - ei - eu - der das b notwendig gemacht hat.

Wasser 77 du - ai - ie kommt ein b.
’ 5 Wasser

5 Wasser Aus M |t wird Mlblt Und aus dem ganzen Satz wird:
L/

B Swimmingpools ; ")

K wasser O\/M/M' Wasser Mi/J 1t GLG ck kasz__nnst du Schwa___rzsto___rch,
I cschen yo‘ller Wasser -
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gebensmng {30‘ V{KX%W4O& Wasser Bi__be__r

Wasser

WiBendrs | wasser e r s s
Pl gohattenieildd

Wasser

Wasser - Wo haben sich
YRR e f " Lurch, Libelle, Frosch
und Wasserschnecke

de___r Ei svo__ge_ | se__ _he n.

Wasser

versteckt?

Wasser
Wasser
Wasser
Wasser

Wasser

Wasser

Wasser

Wasser

Wasser

v Bawm-Ritsel

Wasser

Welche Wurzel passt zu welchem Baum?

Wasser
Wasser

Wasser

Die Turbine dreht zeed A Wasser
sich und treibt den - —

staut das Generator an, der
Wasser auf - Strom erzeugt!
es entsteht

Druck. ‘ Wasser

Die Mauer

Wasser

Ein Transformator wandelt
VN den Strom um, sodass er fiac

- Das Aufgest o . verwendet werden kann.
Sestay . Wasser

te . i
d a i
Turbine Igee[‘;c_’hrleiturjzsze': Wirg /
r
o IV YaY Das Wasser flieBt N
. . asser
/\ weiter die Mur entlang.

Wasser

Wasser

Wasser




Hake ab, was du schon gemacht hast!

2 aullerordentlich
wi@hﬁig@ Dimg@

die man ineiner AU erleben solte -
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O Knupfe eine Ganseblumchenkette
Q Veranstalte ein Schneckenwettrennen
O Gehe-barfufi-durch-denWald

O Baue eine Grastrompete

O Beobachte die Sterne

Halte ein “schreckliches Biest”, wie einen
Hirschkafer oder eine Schnecke oder ...

O Fange ein fattendes Btatt

O Folge einer Tierspur
O Mache eine Nachtwanderung

O Finde deinen Weg mit Karte und Kompass

O Beobachte Lebewesen in einer Wasserlacke
O Mache eine taaaazaaaaaaaange Radtour

O Backe Steckerlbrot bei einem Grillplatz

O Lege dich in den Schnee W

O Lass einen Drachen steigen e M@M%
O Backe einen Matschkuchen &Mg%
O Laufe durch den Regen en ucecfon Deurron Aarille.

O Baue eine(Tierwohnung e :

O Beobachte voriiberziehende Weolken Mo ‘ Y

D SchlieBe die Augen und
lausche dem Vogelgesang

lnspiriert-durch-eine Kampagne-des-National-Trust.



